
Časopis za ljubitelje društvenih igara i računalnih igrica 

br. 1./2021. 

U ovom broju predstavljamo: 

ŠAH, ČOVJEČE NE LJUTI SE, MINECRAFT, ROBLOX  

 

 

Sadržaj: 

Najnovije vijesti iz svijeta 
igara i igrica…………….…1 

Igre i igrice……………..….2 

Intervju s Franom 
Šutom……………………...3 

Zabava…………………….4 

Autori tekstova i slika: 
Jan Kuhinek Mislav Perša 

…    

 

  



1 
 

Najnovije vijesti iz svijeta 

igara i igrica 

 

 
 
Predbožićni turnir u šahu 
 
Dana 19. prosinca 2021. godine održat će 

se šahovski turnir u parku ispred PBZ 

banke, Ulica Hrvoja Macanovića 27. 

Organizatori su Jan Kuhinek i Mislav 

Perša. Tko god je zainteresiran može 

doći u park u 12 sati, pokazati svoje 

znanje i iskušati svoju sreću u ovoj 

društvenoj igri. U slučaju lošeg vremena 

turnir će biti odgođen. 

 

 

    
 

    
 

 

 
 

Natjecanje u Robloxu 
 
Dana 23. prosinca 2021. u 17 sati održat 

će se internetsko natjecanje u Roblox 

igricama učenika 5.a razreda Osnovne 

škole Ivana Meštrovića. Učenici koji žele 

sudjelovati na natjecanju moraju imati 

otvoren Roblox profil i javiti ime profila 

organizatorima, Janu Kuhineku i Mislavu 

Perši porukom u aplikaciji WhatsApp. 

 

 



2 
 

Igre i igrice 
Šah je jedna od najpopularnijih društvenih 

igara. 

Izumljena je u 15. st. (1470. godine) u Italiji 

iako se vjeruje da je slična igra postojala u 

6. st. p. Kr. u Indiji. Igra se sastoji od 

šahovske ploče (64 polja) i 32 figurice (16 

bijelih i 16 crnih). 

Zanimljivost: Prema legendi su kralja 

Stjepana Držislava u 10. st. zarobili 

Mlečani. Zaradio je svoju slobodu 

pobjedom u partiji šaha, te se vratio kući i 

postavio crveno-bijelu šahovsku ploču u 

hrvatski grb. 

 

 
 

 
 

 

                 
 

Čovječe ne ljuti se također je jedna od 

najpopularnijih društvenih igara i nastala 

je u 20. stoljeću (1907. godine) u 

Münchenu. Namijenjena je za najmanje 

dva igrača. Sastoji se od nekoliko 

(najčešće 4 ili 6) skupina igraćih figura 

različitih boja, po četiri figure u svakoj 

skupini. Vrlo je dobra za kontrolu bijesa. 

 

 

Minecraft je napravio Notch (Marcus 

Alexej Persson), a pomogao mu je Jeb 

(Jens Bergensten). Minecraft je 

napravljen u studenom 2011. godine. 

Jedna je od najpopularnijih igrica. 

Minecraft je igrica u kojoj je cilj preživjeti ili 

graditi. Razvija kreativnost kod djece i svih 

koji se tako osjećaju. 

 

 
 

 
 

         

         
 

Roblox je napravio David Baszucki i Eric 

Cassel. Roblox je napravljen u studenom 

2006. godine. Roblox se sastoji od puno 

manjih igrica koje su napravili drugi igrači. 

Jako je dobra jer potiče timski rad. 

  



3 
 

Intervju s Franom Šutom 
Fran Šuto, učenik 5.a razreda Osnovne 

škole Ivana Meštrovića odličan je 

gejmer. Izvrstan je u igranju Minecrafta. 

Voli igrati i društvene igre. S njim smo 

razgovarali u petak, 10. prosinca 2021. i 

ovdje možete doznati malo više o njemu. 

 

Koliko sati na dan igraš igrice? 

Fran: Igram igrice dva do tri sata 

dnevno. 

Zašto voliš igrati igrice? 

Fran: Volim ih igrati zato što su zabavne. 

Voliš li više igrati igrice sam ili s 

prijateljima? 

Fran: Volim ih više igrati s prijateljima. 

Koja ti je najdraža igrica? 

Fran: Najdraža igrica mi je Minecraft. 

 

Igraš li Minecraft sam ili s prijateljima? 

Fran: Igram ga s prijateljima. 

Zašto ti je najdraža? 

Fran: Najdraža mi je zato što je kreativna. 

Kada si zadnji put igrao neku društvenu igru? 

Fran: Zadnji put sam igrao društvenu igru jučer. 

Koja ti je najdraža društvena igra? 

Fran: Najdraža društvena igra mi je Monopoly. 

Igraš li ju često? 

Fran: Igram je ponekad. 

Zašto ti je Monopoly najdraži? 

Fran: Najdraži mi je jer učimo o svjetskoj ekonomiji. 

Voliš li više igrati igrice ili društvene igre? 

Fran: Više volim igrati igrice. 

Zašto više voliš igrati igrice? 

Fran: Više volim igrati igrice jer mi tada braća ne smetaju. 

  



4 
 

Zabava 

☺☻☺☻☺☻☺☻☺☻☺☻☺☻ 
1. Igrica u kojoj se preživljava i gradi. 

2. Šahovska ploča sastoji se od 64 _______ . 

3. Negacijska čestica iz naziva igre Čovječe ne ljuti se. 

4. Računalna igrica napravljena 2006. 

5. Šahovska figura koja se miče jedno polje ukoso kada jede. 

6. Kartaška društvena igra. 

7. Šahovska figura koja se kreće samo ukoso. 

8. Engleska riječ za obitelj. 

Ako točno ispunite, u sivim poljima ćete dobiti naziv još jedne popularne 

društvene igre! 

 

 

Što neki gejmeri misle o društvenim igrama: 

 

1.                             

2.                             

3.                             

4.                             

5.                             

6.                             

7.                             

8.                            


